
Cada PµdXlR
Wiene Xna SanWalla 
inicial TXe SUeVenWa
el maWeUial a WUabajaU.

NOTA: Se Uecomienda deVaUUollaU 
el cXUVo en Xna laSWoS o PC de 
eVcUiWoUio.

Armando Millan Falconi
BOTONES ACTIVOS:
- Nombre del curso: se repetirá a lo largo de todos los módulos.

- Encontrará el nombre del contenido o tema del que trata el módulo.

- Encontrará un número (1, 2, ó 3) de gran tamaño que indica en qué módulo se encuentra.

- En esta pantalla encontrará un botón con una flecha blanca sobre fondo rojo. Su función específica es presionar para comenzar el módulo.







El acceso a cada 
actividad deber£ 
reali]arse en RUden 
cRUUelaWiYR.

Al inWeUioU de cada 
acWiYidad deber£ 
desarrollar diferenWes 
ejercicios.

Armando Millan Falconi
BOTONES ACTIVOS:

- Botón interactivo que despliega información sobre el módulo en que se encuentra.

- Botón interactivo que despliega los logros de aprendizaje del módulo que va a trabajar.

- Haga clic en estos campos para dirigirse a la Actividad 01, 02, 03 o 04.

- Haga clic en estos campos para dirigirse a la Actividad 01, 02, 03 o 04.

- En esta pantalla encontrará un botón con una flecha blanca que indica retroceso. Su función específica es regresar a la página anterior o al menú principal.





Armando Millan Falconi
BOTONES ACTIVOS:
- En la columna de la izquierda encontrará el número del módulo y el nombre de la actividad en la que se encuentra.

- En la parte superior encontrará el nombre del ejercicio a desarrollar.

- Al inicio de cada actividad, despliegue aquí la lista de ejercicios a desarrollar.

- Al hacer clic sobre la imagen, activará el recurso correspondiente: audio o video.

- Aquí encontrará el indicador de progreso o avance del módulo en que se encuentra.

- Haga clic en estos botones interactivos para avanzar o retroceder de página.





En loV difeUenWeV 
ejeUcicioV debeU£ 
acWiYaU diVWinWRV 
bRWRneV paUa accedeU a 
la infoUmaciµn.

En loV difeUenWeV 
ejeUcicioV debeU£ 
acWiYaU diVWinWoV 
boWoneV paUa accedeU a 
la infoUmaciµn.

Armando Millan Falconi
BOTONES ACTIVOS:

- En todas las páginas puede hacer clic a este enlace para volver al menú del módulo en que se encuentra. 

- Botones interactivos que despliegan información adicional a la mostrada.

- Botones interactivos que despliegan información adicional a la mostrada.

- Botón interactivo que despliega información adicional a la mostrada.


Armando Millan Falconi
BOTONES ACTIVOS:
- En todas las páginas puede hacer clic a este enlace para volver al menú del módulo en que se encuentra. 

- Información disponible para la lectura de las(los) estudiantes.

- Aquí encontrará el indicador de progreso o avance del módulo en que se encuentra.

- Botón que despliega información en ventanas interactivas emergentes.

- Botón que permite acceder a otras páginas en línea o descargar documentos. 






En cada AcWiYidad Ve le 
pediU£ desarrollar un 
Ejercicio Pr£ctico 
indiYiduali]ado qXe 
debeU£ VeU deVcaUgado 
a WUaY«V del boWµnb 
coUUeVpondienWe.

Armando Millan Falconi
BOTONES ACTIVOS:
- En todas las páginas puede hacer clic a este enlace para volver al menú del módulo en que se encuentra. 
- Al activar el botón de color magenta aparecerá una ventana como esta que le permitirá descargar el Ejercicio Práctico correspondiente (en formato pdf) para que lo resuelva desconectado de su computadora o dispositivo. 
- Debe hacer clic en el enlace de color azul.





Al çnal de cada 
ActiYidad encontrar£ 
Xna aXtoeYalXaciµn 
para UefUeVcaU lRV 
cRQRcimieQWRV 
adqXiridos.

Como ¼lWimo elemenWo 
de eVWe ManXal de 
OUienWaciµn le 
inYiWamoV a Ueali]aU 
Xna Ueèe[iµn VobUe la 
preVencia hiVWµrica, 
cXlWXral \ hXmana del 
pXeblo afroperXano a 
WUaY«V del VigXienWe 
Yideo.

Armando Millan Falconi
BOTONES ACTIVOS:
- En todas las páginas puede hacer clic a este enlace para volver al menú del módulo en que se encuentra. 

- Lea la pregunta que debe responder o las instrucciones que debe seguir.

- Responda según los conocimientos adquiridos.

- Al hacer clic puede avanzar a la siguiente pregunta.






