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Siempre hemos jugado



¿Qué es un juego?



Chris Crawford on Game Design Crawford, C. (2003)

Un poco de teoría



Forma de entretenimiento interactiva  
que supone un reto con objetivos  

específicos. 
En este reto, interfieren o  interactúan 
agentes activos con el/los  jugador(es) 
obligándolos a tomas decisiones que 

impactan en el  resultado.



What is a Game. Mark Rosewater (2018)

A game is a thing with a 
goal  (or goals), 
restrictions,  agency, and a 
lack of real- world 
relevance.



Un juego es algo con 
objetivo (u objetivos), 
restricciones,  agencia y 
falta de relevancia  en el 
mundo real.

What is a Game. Mark Rosewater (2018)



Sin objetivo = Juguete

Sin restricciones = Actividad

Sin Agencia = Un Evento

Si fuera relevante = Vida



It is a structured form of 
play,  usually carried out 
to  entertain, where one 
or more  people seek to 
achieve a goal

Wikipedia.org



Es una forma estructurada 
de “juego”  (actividad), 
usualmente llevada a  cabo 
para entretener, donde uno 
o  más personas buscan 
realizar un  objetivo

Wikipedia.org



Los juegos son 
maleables, ¿qué 
podemos hacer con 
ellos?



Con una 
organización 
…



El juego y la 
cultura se 
suelen ver 
como 
enemigos



Phillip Toledano
http://mrtoledano.com/photo/gamers/

Epic win

http://mrtoledano.com/photo/gamers/


Motivación 
intrínseca

Experimentación 
segura

Desarrollo de 
habilidades

Genera 
comunidades

¿Por qué aprender jugando?

Los juegos gatillan 
emociones: atraen 
y entretienen.

Los juegos permiten el 
fracaso: sin consecuencias 
ni castigos.

Los juegos tienen 
retos versátiles 
para el jugador.

Los juegos generan 
dinámicas efectivas y 

eficientes.



Motivación 
intrínseca



Experimentación 
segura



¿En que se están haciendo 
buenos estos “gamers” ?

Desarrollo de 
habilidades



1. Pensamiento estratégico

2. Pensamiento Creativo

3. Trabajo en equipo

4. Aversión al riesgo

5. Concentración

6. Agilidad

7. Memoria

8. Inteligencia espacial

9. Negociación

10. Probabilidades

11. Habilidades sociales

12. Etc, Etc,

Desarrollo de 
habilidades



• Optimismo realista

• Productividad

• Socialización

• Significado

Desarrollo de 
habilidades



Genera 
comunidades



Uno tiene que saber qué es lo que está aprendiendo



Hoy, los juegos están en diversos lugares



Hoy, los juegos están en diversos lugares



Motivación 
intrínseca

Experimentación 
segura

Desarrollo de 
habilidades

Genera 
comunidades

¿Por qué aprender jugando?

• Aprender jugando 
proporciona 
conocimientos y 
habilidades

• El aprendizaje 
participativo implica y 
motiva



Motivador

Parte de 
la clase

Refuerzo

Momentos de 
uso durante el 
aprendizaje



Motivador



Motivador



Motivador



Parte de 
la clase



Parte de 
la clase



Parte de 
la clase



Parte de 
la clase



Refuerzo



Refuerzo



No hay brecha 
tecnologica

Tienes el control 

Es para todo 
público

Simple de 
desarrollar

Ventajas de los juegos de mesa
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