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En caso desee citar este material, puede realizando en formato APA:

Sotomayor, D. (2023). Taller virtual "Creando juegos desde nuestras colecciones" [Diapositiva 
de PowerPoint]. https://aulavirtual.cultura.pe/mod/folder/view.php?id=6259



Los elementos del juego

MDA: A Formal Approach to 
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Robin Hunicke, Marc LeBlanc,
Robert Zubek

Mecánicas

Dinámicas

Estética



DINAMICAS
Mecánicas Dinámicas



Ambas partes: http://bit.ly/10ThingsMaro

http://bit.ly/10ThingsMaro
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