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PREPARACION

Baraja el mazo de cartas y reparte 3 cartas a cada jugador. .
Coloca el mazo boca abajo sobre la mesa al alcance de todos los ' .
jugadores. Junto a él, boca arriba, se formara la pila de descar-

tes. Cuando el mazo se haya agotado, sencillamente voliea la

pila de descartes. No es necesario barajaria de nuevo.

OBJETIVO DEL JUEGO Sombras sobre Londres es un juego de deduccién y engafio ambientado en el
Sé el primer jugador en completar tu cuerpo. Londres de 1888. en la época de Jack el Destripador, para 2 a 6 jugadores. a partir
5 - 3 2 Un cuerpo lo forman 4 drganos, uno de cada color. Si logras reunir sobre la de 13 anos.
Eres un monarca, igual que lo fueron tus padres antes que tu, rigiendo los destinos de un pequeio y mesa, frente a ti, tus 4 drganos diferentes sanos, jhabrés ganado la partida!
apacible reino lleno de rios y pastos. Pero, a diferencia de tus padres, jti tienes esperanzas y suenos! Z
Quieres un reino mas grande y mas agradable, con mas rios y una variedad de drboles aiin mayor. ORGANOS SANOS

iDeseas un Dominio!.Hay parcelas y feudos por doquier. Son pequeiios trozos de tierra controlados por
pequeiios nobles consentidos y que se encuentran al borde de la anarquia. Pero ti te encargaris de llevar
la civilizacion a todas esas gentes, unificindolas bajo el color de tu estandarte,

S S — Consideramos como @rganos sanos Objeﬁvo deljllego

LI Vet Inatiie aquellos que esﬁp libres de virus,
r—‘ vacunados 0 inmunizados. Cinco importantes detectives de Scotland Yard le siguen el rastro al asesino en
@ & l':‘s-’;s ;*;‘3;':3 te explicaremos como se serie més peligroso de todos los tiempos: ;Jack el Destripador! El misterioso
7 asesino serd perseguido por las intricadas calles y callejones del distrito de
Whitechapel. El objetivo de Jack el Destripador es causar 5 victimas sin ser
capturado. El objetivo de los detectives es cooperar para atrapar a Jack el
Destripador antes del fin de juego.

iPero, espera...! Debe ser algo que flota en el ambiente: varios monarcas, igual que ti, han tenido la
misma idea. Tendris que darte prisa para conseguir reclamar la mayor cantidad posible de tierras,
cuidindote de todos ellos. Para conseguir tu objetivo, tendris que pagar los servicios de ayudantes y
siervos, construir edificios, realzar el esplendor de tu castillo y recaudar mds y mas tesoros para tus
arcas. Es probable que tus padres no se sientan muy orgullosos de ti, pero seguro que tus abuelos por
parte de madre estaran encantados.

foweo Contenido de la caja

Dominion es un juego en el que tendrds que construir un Mazo. Tu Mazo

Construye tu Mazo con Cartas de

d,e Ca,ms fepresenta (o Dominio. Contiene tus EESHE0N, pLnie de Tesoro, Victoriay Reino. Al final de la Esta caja contiene:
victoria y las acciones que puedes hacer. Empezards la partida con unas partida, el jugador que tenga mds = este regh i
pocas Cartas de Fi ncasy algunas monedas de Cobre, con la esperanza de Puntos de Victoria en su Mazo serd el Y
que, al final de la partida, tu Mazo esté plagado de Oro, Provincias ylos — wunador, — | tablero de juego que reproduce el distrito de Whitechapel en 1888:
habitantes y estancias de tu castillo y tureino. \ ]
El jugador que tenga més Puntos de Victoriaven suMazo al final de la Pero no hay que olvidar que, durante — 5 hojas de Policia, en 5 colores (azul, amarillo, marrdn, rojo y verde):
partida serd el ganador. la partida, las Cartas de Victoria hoja de Jack del Destripador;
sirven de bien poco, asi que los =3 %
rCOMPON ENTES } jugadores deben encontrar el mejor - 2 plantillas troqueladas que contienen:

equilibrio entre los Ires tipos de
500 Cartas: Cartas para tener éxito. — S lnketac de Tefe de Investioacidn on S eolores (azul amanilla
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Destruye todas las criaturas.

e Vincent Proce
SACOC W0 o b Comm LA ) "







L A
o
°

Interacc







Preparate para el Duelo
Y

Turno del 1er. jugador

Interaccion

4

Standby Phase

4

-

. 4

w7
End Phase

Turno del zdo. jugador

SEfJe)eq wWOnpoad as ou 1§




=
J
©
o
e
£
O
O







P

Comeback

o




Comeback







AT

/' \ \




Inercia




\\\\\\|| .~
,,panwaﬁ/::/::’: ._.:_ .A.v.:\::\t:\

,/,// :

“ Rl .O.m.:_::r:_/



VV

Inercia




Sorpresa




Sorpresa



Sorpresa

JUEGOS DEPORTIVOS
ESCOLARES NACIONALES







)
et W et o

ri

-
A
o A o A r-—

[

|

)
2
I_I_
() l'r-h I'r-h I'r-h r%
| FLH
- [--

[=5

=
=2
=
L
=
I
=
|
=

§

#
TR
.
-

= =] -

|

[=—

F

L
I

I_I_I_I'r-'l EFE r-|TI_| I_I_I_I_I_I_I_

Estrategia







Estrategia

"% 2 PA de mando gratuitos
MANDO: En tu turmo puedes gastar PA para moves
a los demis bomberos. E coste en PA €5 of mismo
que e supondria moverse al bombero que
recibe las drde
Los PA de mando gratuitos no pueden guardarse de un
turno para ef siguiente.

CONDUCTOR / OPERARN

Coloca una ficha de primeros auxilios debajo de una USAR EL CARON DE AG!
Cuando s
volver a
s las tenga que trasladar Deberas quedarte

Extinguir lamas y humo te cuesta el doble de PA
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